© Scratch 2 Offline Editor

EBEARIE S Archivov Editarv Sugerencias Acercade pEapH
[=; APRENDEMOS-RECICLAR ‘~ . Programas Fondos Sonidos
i S ¥ F°“d°“":"°: [PAISAIE A Limpiar | Afiadir | Importar 7 oo & O
a/an

N
-
[ )
T
&
&

=

480x380
X: 153 y. 166 4 0 *
Objetos Nuevo objeto: @ / & 3
PAPEL
480x380
5
Abby &
Fondo nuevo: - 5 =
AMARILLO QU= Q
/s 180080 3 100%

Modo mapa de bits
Convertir a vector

1119

13/01/2019

FONDOS QUE TENEMOS QUE CREAR



PROGRAMACION

) Seratch 2 Offine Editor -0
GEIRE S woivor Editary Sugerencias Acerca de S

<y Programas | Disfraces | Sonidos
'N] APRENDEMOS-RECICLAR NG ™ -
Y461 1
; - g Movimiento IEvemus 0]
IApanencia IComrol al presionar
Sonido ISensmes
I fijar PUNTOS  a [ X -159
Lapiz Operadores : 60
I P I P cambiar fondo a PAISAIE !
IDatos IMas Bloques
cambiar disfraz a zbby-b
e (1) IS VUDAME A MANTENER EL PLANETA MAS LIMPIO [0 3 RS
cambiar disfraz a abby-c
girar (4 €8 grados
| EXPLICANDOME DONDE RECICLAR CADA RESIDUO pnrasequndns
cambiar fondo a ORGANICO
apuntar en direccidn m cambiar disfraz a abby-b
(L1500 { EN QUE CONTENEDOR TENEMOS QUE TIRAR ESTE RESIDUO? f518 9 segqundas
cambiar disfraz a zbby-c
el 1, GRIS, 20 AZUL, 3, VERDE, 4, AMARILLO BTRES T ET
ir a x: @8 v
-V m respuesta = entonces
| decir [ITEEY por €3 sequndos
b
WA S ccjivar en Oserzax ’tm:ar sonido pop
Ohjetos Nuevo ohjeto: Q / ﬁ (0] cambiar PUNTOS  por
o »
cambiar x por Q1)
2z (158 LOS RESIDUOS ORGANICOS VAN AL CONTENEDOR GRIS pnrasegllndos
,_
Escenario Abby
cambiar 410
plk e . cambiar fondo a VIDRIO
Fando nuevo: cambiar disfraz a abby-b
a/ane
[I"%r1¥ {EN QUE CONTENEDOR TENEMOS QUE TIRAR ESTE RESIDUO?
vebotar 5i toca un borde cambiar disfraz a abby-c
o TEL 1 GRIS, 20 AZUL, 3, VERDE, 4, AMARILLO B o e T
fijar estilo de rotacion izquierdad respuesta : entonces q = a




O
EH8E & wowor

(W] APRENDEMOS-RECICLAR

v461

& (YIRS
AT
F . Programas | Disfraces | Sonidos

 Woimero || T

rv Sugerencias Acercade

IApanenma IControI
ISomdo ISensores
ILépiz IOperadores
IDetos IMa’s Bloques

X240 Y. 77 M

Nuevo objeto: Q / H’ (0]

Objetos

Escenario

§ fondos: cambiar y por
Fondo nuevo:

rebotar si toca un borde

a/de

Scratch 2 Offline Editor

(LTS 1, GRIS, 2, AZUL, 3, VERDE, 4, AMARILLO B0 I2 T

decir [T3EY por € segundos
»

tocar sonido pop

3

cambiar PUNTOS por

sino

(1718 EL VIDRIO VA AL CONTENEDOR VERDE 0 9 sequndos

cambiar fondo a PAPEL
cambiar disfraz a abby-b

{122 1Y (EN QUE CONTENEDOR TENEMOS QUE TIRAR ESTE RESIDUO?

cambiar disfraz a abby-c
[IWRIYATY 1, GRIS, 2, AZUL, 3, VERDE, 4, AMARILLO NS e ]

si respuesta

decir (ISR por € sequndos
»
tocar sonido pop

»
cambiar PUNTOS  por €3

cambiar fondo a AMARILLO

cambiar disfraz a abby-b

=

Scratch 2 Offline Editor

"2 w
LA NP LY

[-] APRENDEMOS-RECICLA F . Programas Disfraces Sonidos
- [ Movimiento [ [N

I Apariencia l Control

ISomdo ISensores

I Lapiz I Operadores

I Datos I Mas Bloques

girar K) grados

apuntar en direccion €09

apuntar hadia puntero del ratén

ir a puntero del ratén

R |
X: 240 ¥: 148 4

Objetos Nuevo objeto: & / &l

Escenario
5 fondos

Fondo nuevo:

a@/an

P2*= EL VIDRIO VA AL CONTENEDOR VERDE [l 3 SRR

cambiar fondo a PAPEL

cambiar disfraz a abby-b

P (EN QUE CONTENEDOR TENEMOS QUE TIRAR ESTE RESIDUO? fol 3 JOSHER TS
cambiar disfraz a abby-c

FUTENY 1. GRIS, 2. AZUL, 3. VERDE, 4, AMARILLO QYRS Ston)

tocar sonido pop

S
cambiar PUNTOS

cambiar fondo a AMARILLO

cambiar disfraz a abby-b

LT (EN QUE CONTENEDOR TENEMOS QUE TIRAR ESTE RESIDUO?

cambiar disfraz a abby-c

preguntar FEIE UL, 3. VERDE, 4. AMARILLO BYR=R T

s i
decir IIYIEEY por © segundos
e
’camhiaf PUNTOS  por €9

TR

PI¥R DLASTICO, LATAS, BRICKS,..DEBEN IR AL CONTENEDOR AMARILLO Foll 3 JO e e

|®]

-
&t
S

=]

12
13/01/2019

, e
\O‘

Q=Q

1121

13/01/2019



