
PARCHEMINS GRYFFONDOR

Parchemin 1

 Descendre les escaliers
 Sortir du bâtiment

Parchemin 2

 Suivre la cour de récréation
 Au fond de la cour de récréation, tourner à gauche

Parchemin 3

 Traverser la cour de récréation en diagonale
 Se diriger vers le banc

Parchemin 4

 Entrer sur le terrain de football par la petite porte à droite du banc
 Avancer vers la gauche, en direction du but de football

Parchemin 5

 Traverser le terrain de football en direction du but opposé

Parchemin 6

 Se diriger vers les vestiaires
 Aller derrière les vestiaires

Parchemin 7

 Sortir du terrain de football par la petite porte
 Tourner à gauche et avancer de 5-6 mètres

Parchemin 8

 Continuer dans la même direction puis tourner deux fois à droite
 Avancer jusqu’à une fenêtre ouverte



PARCHEMINS POUFSOUFFLE

Parchemin 1

 Descendre les escaliers
 Sortir du bâtiment
 Tourner à gauche
 Avancer jusqu’à une fenêtre ouverte

Parchemin 2

 Continuer dans la même direction
 Tourner à gauche deux fois
 Avancer jusqu’au premier banc puis tourner à gauche

Parchemin 3

 Entrer sur le terrain de football par la petite porte
 Traverser le terrain de football jusqu’au but

Parchemin 4

 Se diriger vers les vestiaires
 Aller derrière les vestiaires

Parchemin 5

 Retourner sur le terrain de football
 Avancer jusqu’au but côté école

Parchemin 6

 Sortir du terrain de football par la petite porte
 Tourner à droite et avance jusqu’au banc

Parchemin 7

 Traverser la cour de récréation en diagonale

Parchemin 8

 Se diriger vers le hall d’entrée de l’école



PARCHEMINS SERDAIGLE

Parchemin 1

 Descendre les escaliers
 Sortir du bâtiment
 Aller sur le terrain de football en passant par la petite porte
 Traverser le terrain de football

Parchemin 2

 Se diriger vers les vestiaires
 Aller derrière les vestiaires

Parchemin 3

 Sortir du terrain de football par la petite porte
 Tourner à gauche et avance de 5-6 mètres

Parchemin 4

 Continuer dans la même direction puis tourner deux fois à droite
 Avancer jusqu’à une fenêtre ouverte

Parchemin 5

 Se diriger vers le hall d’entrée de l’école

Parchemin 6

 Suivre la cour de récréation
 Au fond de la cour de récréation, tourner à gauche

Parchemin 7

 Traverser la cour de récréation en diagonale
 Aller jusqu’au banc

Parchemin 8

 Aller sur le terrain de football en passant par la petite porte
 Tourner à gauche et se diriger vers le but



PARCHEMINS SERPENTARD

Parchemin 1

 Descendre les escaliers
 Sortir du bâtiment
 Tourner à droite
 Suivre la cour de récréation
 Au fond, tourner à gauche

Parchemin 2

 Traverser la cour de récréation en diagonale
 Entrer sur le terrain de football par la petite porte
 Traverser le terrain de football

Parchemin 3

 Se diriger vers les vestiaires
 Aller derrière les vestiaires

Parchemin 4

 Quitter le terrain de football par la petite porte
 Tourner à gauche et avancer de 5-6 mètres

Parchemin 5

 Continuer dans la même direction
 Tourner deux fois à droite
 Avancer tout droit jusqu’à une fenêtre ouverte

Parchemin 6

 Aller devant le hall d’entrée de l’école

Parchemin 7

 Aller sur le terrain de football en passant par la petite porte
 Tourner à gauche et avancer jusqu’au but

Parchemin 8

 Quitter le terrain de football par la petite porte
 Tourner à droite et avancer jusqu’au banc


