PROFUNDIZACIÓN MATEMÁTICAS


CUARTO CURSO DE EDUCACIÓN PRIMARIA
	CONTENIDOS
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
	COMPETENCIAS

	· Resolución de problemas.

· Exposiciones orales de tareas realizadas, así como de los pasos seguidos en la resolución de un problema.

· Planteamiento de problemas partiendo de datos facilitados por el profesor o creados por el propio alumno.

· Juegos de estrategia y azar: ajedrez, pasatiempos, solitarios, tres en raya, etc.

· Realización de debates, coloquios, reflexiones, puestas en común, etc. en los que se analicen aspectos vinculados con el mundo matemático.

· Investigación: entrevistas, encuestas, experimentación, recogida de datos cuantitativos y cualitativos, tratamiento de los mismos, interpretación, conclusiones, creación de nuevos interrogantes…

· Utilización de las T.I.C. para tratar la información, realizar diversas creaciones, comunicarse, dar un uso lúdico-educativo, etc.
· Tratamiento de la información: tablas,  gráficas, portfolio, mural, collage, elaboración de informes diversos…

· Manifestaciones artísticas: pintura, modelado, carteles anunciadores y publicitarios, etc.

· Utilización de herramientas diversas para resolver problemas  cotidianos y relevantes: mapas, callejeros, publicidad (distintos formatos informativos), infografías…

· Evaluación: utilización de diversas escalas, rúbricas de evaluación, documentos de control y registro.


	1. Identificar y resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, analizando las herramientas disponibles y haciendo uso de las más idóneas.
	1.1 Analiza y comprende el enunciado de los problemas, identificando e interpretando sus datos, así como los que se puedan en situaciones de la vida real.
	CL, CMCT

	· 
	2. 
	2.1 Utiliza procesos de razonamiento en la resolución de problemas.
	AA

	
	3. Explicar y debatir en público cómo abordar un problema, el proceso a seguir y los resultados de estos, respetando las normas de la comunicación oral.
	3.1 Explica oralmente, el proceso seguido en la resolución de un problema 
	CMCT, CL

	
	4. 
	4.1 Aplica las normas socio- comunicativas, escucha activa, espera turnos, participación respetuosa, adecuación a la intervención del interlocutor y ciertas normas de cortesía.
	CL, CSC

	
	5. Profundizar en problemas resueltos, planteando pequeñas variaciones en los datos, otras preguntas, etc.
	5.1 Plantea nuevos problemas a partir de datos facilitados o inventados por él mismo.
	SIEE

	
	6. 
	6.1 Plantea nuevos interrogantes.
	SIEE

	
	7. Comprender las reglas del juego y participar en este, buscando la estrategia ganadora o que permita resolver el mismo.
	7.1 Analiza las posibles estrategias de participación en los juegos, buscando la ganadora.
	CMCT, SIEE

	
	8. Participar de forma activa en la dinámica del trabajo en equipo, entendido este como la suma de esfuerzos de todos sus componentes para lograr un resultado final, respetando toda serie de acuerdos entre ellos.
	8.1 Manifiesta su opinión en situaciones de interacción entre iguales.
	SIEE

	· 
	9. 
	9.1 Respeta opiniones ajenas.
	CSC

	· 
	10. 
	10.1 .Respeta turnos de intervención.
	CSC

	· 
	11. 
	11.1 Participa de forma activa en trabajos grupales.
	SIEE

	· 
	12. Tratar la información adecuadamente para elaborar informes, trabajos e investigaciones sobre diferentes cuestiones, utilizando las tecnologías de la información.


	12.1  Localiza,  selecciona y comprende adecuadamente la información.
	CL, CDIG

	· 
	13. 
	13.1 Realiza inferencias y formula hipótesis sobre los textos leídos.
	AA, CL

	· 
	14. 
	14.1 Investiga sobre sucesos cotidianos o de interés social.
	CMCT

	· 
	15. 
	15.1 Presenta informes escritos que recogen datos, gráficas y conclusiones.
	CDIG, CMCT

	· 
	16. 
	16.1 Utiliza las tecnologías de la información para crear producciones que ilustren su trabajo.
	CDIG

	· 
	17. Aplicar simetrías planas o espaciales en producciones propias mediante el uso de distintas manifestaciones artísticas con creatividad. 
	17.1 Elabora carteles publicitarios utilizando elementos geométricos.
	CMCT, CEC

	· 
	18. 
	18.1 Manifiesta el gusto por la producción de objetos con técnicas de modelado o pintura.
	CEC

	· 
	19. 
	19.1 Identifica las simetrías en los objetos que observa y crea.
	CMCT, CEC

	· 
	20. Comprender textos orales y escritos de diversa tipología y su sentido global, así como las ideas principales y secundarias que se desprenden de ellos.
	20.1 Resume oralmente y por escrito un texto escuchado.
	CL

	· 
	21. 
	21.1 Distingue las ideas principales y las secundarias en textos orales y escritos.
	AA, CL

	· 
	22. Plantear y planificar diversas tareas, mostrando rigor a la hora de desglosar en fases cada uno de ellos y evaluando finalmente su validez, favoreciendo su actitud emprendedora.
	22.1 Desglosa y planifica por escrito u oralmente las acciones que se deben seguir en la ejecución de sus tareas  y las funciones de cada miembro del grupo.
	SIEE

	· 
	23. 
	23.1 Muestra capacidad para autoevaluación con rigor, expresándose correctamente por escrito.
	AA

	· 
	24. 
	24.1 Utiliza estrategias que le permiten organizar la tarea o resolver problemas de forma autónoma: método científico, rutinas de pensamiento…
	AA

	· 
	25. 
	25.1 Muestra madurez para la crítica constructiva sobre sus producciones.
	CSC


ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES PRIORITARIOS
	ESTÁNDAR DE APRENDIZAJE EVALUABLE
	CRITERIO
	Nº

	1) Analiza y comprende el enunciado de los problemas, identificando e interpretando sus datos, así como los que se puedan en situaciones de la vida real.
	1
	1.1

	Con este estándar se pretende evaluar si el alumnado es capaz de asimilar el contenido del enunciado de un problema para su posterior resolución. Es fundamental que no se lance a ofrecer respuestas inmediatas sin antes haber analizado en profundidad la solución que se pretende resolver y cuáles son los datos de los que se dispone, así como las herramientas más útiles en cada caso.


	2) Explica oralmente, el proceso seguido en la resolución de un problema.
	2
	2.1

	Este estándar permite comprobar si el alumno es capaz, no solo de explicar el procedimiento seguido en la resolución del problema, sino que también permite constatar si efectivamente ha entendido cuál es el problema y si ha interpretado correctamente los datos ofrecidos  .La originalidad en los planteamientos deberá un valor importante, aun cuando no haya tenido éxito el camino recorrido


	3) Analiza las posibles estrategias de participación en los juegos, buscando la ganadora.
	4
	4.1

	Por medio de este estándar se mide la capacidad del alumno para aprender nuevos juegos y asimilar sus reglas. Además, es importante reconocer si un alumno es capaz de averiguar cuál es la estrategia que le permitirá ganar el juego o conseguir mejores resultados.


	4) Participa de forma activa en trabajos grupales.
	5
	5.4

	Este estándar mide si  los alumnos se expresan de forma coherente y clara en sus intervenciones orales delante de otras personas: debates, entrevistas, encuestas, presentación de noticias, etc. Se valorará si usan un lenguaje oral ajustado al contexto, respetando las normas de intercambio comunicativo (participación, turno de palabra,  respeto por las opiniones y sentimientos de los demás), acompañando el discurso de lenguaje no verbal.



	5) Presenta informes escritos que recogen datos, gráficas y conclusiones.
	6
	6.4

	Con este estándar se comprueba si el alumno es capaz de analizar la información recabada a través de diversos medios (recogida de datos a través de encuestas, búsqueda en internet, consultas bibliográficas, … y de utilizar el medio más adecuado para presentarla


	6) Muestra madurez para la crítica constructiva sobre sus producciones.
	7
	7.2

	Por medio de este estándar se evalúa si el alumno es capaz analizar sus producciones de manera crítica así como de asumir las críticas de los demás, valorando los errores como posibilidades de aprendizaje y oportunidades para obtener distintos puntos de vista que enriquecen su propia visión.


QUINTO CURSO DE EDUCACIÓN PRIMARIA

	CONTENIDOS
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
	COMPETENCIAS

	· Resolución de problemas.

· Exposiciones orales de tareas realizadas, así como de los pasos seguidos en la resolución de un problema.

· Planteamiento de problemas partiendo de datos facilitados por el profesor o creados por el propio alumno.

· Juegos de estrategia y azar: ajedrez, pasatiempos, solitarios, tres en raya, etc.

· Realización de debates, coloquios, reflexiones, puestas en común, etc. en los que se analicen aspectos vinculados con el mundo matemático.

· Investigación: entrevistas, encuestas, experimentación, recogida de datos cuantitativos y cualitativos, tratamiento de los mismos, interpretación, conclusiones, creación de nuevos interrogantes…

· Utilización de las T.I.C. para tratar la información, realizar diversas creaciones, comunicarse, dar un uso lúdico-educativo, etc.

· Tratamiento de la información: tablas,  gráficas, portfolio, mural, collage, elaboración de informes diversos…

· Manifestaciones artísticas: fotografía, pintura, modelado, carteles anunciadores y publicitarios, etc.

· Presencia de elementos geométricos en la realidad.

· Utilización de herramientas diversas para resolver problemas  cotidianos y relevantes: mapas, croquis, sistemas de localización geográfica, planos, etc.

· Evaluación: utilización de diversas escalas, rúbricas de evaluación, documentos de control y registro.
	1. Identificar y resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, analizando las herramientas disponibles y haciendo uso de las más idóneas.
	1.1 Utiliza razonamientos y estrategias de cálculo aprendidas para resolver los problemas.
	CMCT

	· 
	2. 
	2.1 Revisa el procedimiento seguido, analizando las operaciones utilizadas, las unidades de medida en que deben expresarse los resultados y comprueba las soluciones para finalizar el proceso.
	CMCT, AA

	
	3. Explicar y debatir en público cómo abordar un problema, el proceso a seguir y los resultados de estos, respetando las normas de la comunicación oral.
	3.1 Explica oralmente de forma razonada el proceso seguido en la resolución de un problema o en contextos de la realidad, aplicando las normas de conducta comunicativas: escucha activa, espera de turnos, participación respetuosa, adecuación a la intervención del interlocutor y ciertas normas de cortesía.
	CL. CMCT

	
	4. Profundizar en problemas resueltos, planteando pequeñas variaciones en los datos, otras preguntas, etc.
	4.1 Plantea nuevos problemas a partir de datos facilitados o inventados por él mismo, proponiendo nuevas preguntas, conectando con la realidad.
	SIEE, CMCT

	
	5. Comprender las reglas del juego y participar en este, buscando la estrategia ganadora o que permita resolver el mismo. 
	5.1 Distingue un juego de azar de un juego de estrategia.


	CMCT

	
	6. 
	6.1 Aplica las reglas de juego, analizando las diferentes estrategias y eligiendo la ganadora.
	CMCT

	
	7. Participar de forma activa en la dinámica del trabajo en equipo, entendido este como la suma de esfuerzos de todos sus componentes para lograr un resultado final, respetando toda serie de acuerdos entre ellos.
	7.1 Manifiesta su opinión en situaciones de interacción entre iguales.
	SIEE

	
	8. 
	8.1 Respeta opiniones ajenas.
	CSC

	
	9. 
	9.1 Respeta turnos de intervención.
	CSC

	
	10. 
	10.1 Participa en la creación de normas y reglas.
	CSC

	
	11. 
	11.1 Participa de forma activa en trabajos grupales.
	SIEE

	
	12. Tratar la información adecuadamente para elaborar informes, trabajos e investigaciones sobre diferentes cuestiones, utilizando las tecnologías de la información.
	12.1 Localiza y selecciona adecuadamente de la información.
	CL, CDIG

	
	
	12.2 Comprende  la información obtenida sobre un tema o cuestión a tratar.
	CL

	· 
	
	12.3 Identifica las ideas principales y las secundarias de los textos leídos.
	AA, CL

	· 
	
	12.4 Realiza inferencias y formula hipótesis sobre los textos leídos.
	AA, CL

	· 
	
	12.5 Investiga sobre sucesos cotidianos o de interés social.
	CMCT, CSC

	· 
	13. Aplicar simetrías planas o espaciales en producciones propias mediante el uso de distintas manifestaciones artísticas con creatividad. 
	13.1 Diseña logotipos utilizando elementos geométricos.
	CMCT, CEC

	· 
	14. 
	14.1 Utiliza diversas manifestaciones artísticas (pintura, fotografía, modelado, construcciones,…) para recrear juegos de azar o de estrategia.
	CMCT, CSC

	· 
	15. 
	15.1  No consiente la difusión de su propia imagen cuando no considera adecuados los fines de dicha difusión.
	CSC

	· 
	16. Identificar elementos geométricos en su entorno, reproducirlos mediante distintos medios (plásticos, fotográficos, etc.)
	16.1 Reconoce figuras geométricas planas en construcciones arquitectónicas, enlosados, fotografías, etc.
	CMCT, CSC

	· 
	17. 
	17.1 . Reproduce elementos geométricos utilizando diversas técnicas de expresión gráficas: pintura, fotografía, modelado.
	CMCT, CEC

	· 
	18. 
	18.1 Conoce las consecuencias de la difusión de imágenes sin el consentimiento de las personas afectadas y respeta las decisiones de las mismas.
	CSC

	· 
	19. Interpretar planos, mapas, croquis y sistemas de localización geográfica para localizar un punto o llegar a un destino.
	19.1 Localiza en planos o croquis un punto dado.

19.2 Utiliza sistemas de localización geográfica e interpreta un mapa para confeccionar un itinerario.
	CMCT

CMCT, AA, CDIG

	· 
	20. Comprende textos orales y escritos de diversa tipología y su sentido global, así como las ideas principales y secundarias que se desprenden de ellos.
	20.1 Resume oralmente y por escrito un texto escuchado.

20.2 Responde de forma correcta a preguntas concernientes a la comprensión de textos escuchados.

20.3 Distingue las ideas principales y las secundarias en textos orales Y escritos.
20.4 Infiere el sentido de elementos no explícitos en los textos orales.
	CL
CL
AA, CL
AA, CL


	· 
	21. Plantear y planificar diversas tareas, mostrando rigor a la hora de desglosar en fases cada uno de ellos y evaluando finalmente su validez, favoreciendo su actitud emprendedora.
	21.1 Desglosa y planifica por escrito u oralmente las acciones que se deben seguir en la ejecución de sus tareas y las funciones de cada miembro del grupo.

21.2 Muestra capacidad para autoevaluación con rigor, expresándose correctamente por escrito.
21.3 Utiliza estrategias que le permiten organizar la tarea o resolver problemas de forma autónoma: método científico, rutinas de pensamiento…

21.4 Muestra madurez para la crítica constructiva sobre sus producciones.
	SIEE, AA

	· 
	22. 
	22.1 
	AA

	· 
	23. 
	23.1 
	SIEE, CMCT

	· 
	24. 
	24.1 
	CSC


ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES PRIORITARIOS

	ESTÁNDAR DE APRENDIZAJE EVALUABLE
	CRITERIO
	Nº

	1) Utiliza razonamientos y estrategias de cálculo aprendidas para resolver los problemas.
	1
	1.1

	Con este estándar se pretende evaluar si el alumnado es capaz de analizar las posibles estrategias que tiene a su alcance para  resolver el problema que se le plantea, razonando cuáles son los datos de los que se dispone y  las herramientas más útiles en cada caso.



	2) Analiza las posibles estrategias de participación en los juegos, buscando la ganadora.
	4
	4.2

	Este estándar permite comprobar si el alumno interpreta correctamente las instrucciones que recibe para poder participar en un juego y si es capaz de buscar diferentes estrategias que le lleven a obtener resultados cada vez mejores.


	3) Participa de forma activa en trabajos grupales.
	5
	5.5

	Por medio de este estándar se mide la actitud del alumnado frente al trabajo en equipo. Es importante observar si su participación es activa a la vez que respetuosa con los otros. 



	4) Utiliza sistemas de localización geográfica e interpreta un mapa para confeccionar un itinerario.
	9
	9.2

	La orientación espacial puede evaluarse de diferentes maneras, entre las cuales está la del uso de sistemas actuales de localización. Con este estándar podremos comprobar si el alumno interpreta correctamente las representaciones planas de los espacios reales.



	5) Muestra madurez para la crítica constructiva sobre sus producciones.
	11
	11.4

	Por medio de este estándar se evalúa si el alumno es capaz analizar sus producciones de manera crítica así como de asumir las críticas de los demás, valorando los errores como posibilidades de aprendizaje y oportunidades para obtener distintos puntos de vista que enriquecen su propia visión.


SEXTO CURSO DE EDUCACIÓN PRIMARIA
	CONTENIDOS
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
	COMPETENCIAS

	· Resolución de problemas.

· Exposiciones orales de tareas realizadas, así como de los pasos seguidos en la resolución de un problema.

· Planteamiento de problemas partiendo de datos facilitados por el profesor o creados por el propio alumno.

· Juegos de estrategia y azar: ajedrez, pasatiempos, solitarios, tres en raya, etc.

· Realización de debates, coloquios, reflexiones, puestas en común, etc. en los que se analicen aspectos vinculados con el mundo matemático.

· Investigación: entrevistas, encuestas, experimentación, recogida de datos cuantitativos y cualitativos, tratamiento de los mismos, interpretación, conclusiones, creación de nuevos interrogantes…

· Utilización de las T.I.C. para tratar la información, realizar diversas creaciones, comunicarse, dar un uso lúdico-educativo, etc.

· Tratamiento de la información: tablas,  gráficas, portfolio, mural, collage, elaboración de informes diversos…

· Manifestaciones artísticas: fotografía, pintura, modelado, carteles anunciadores y publicitarios, etc.

· Presencia de elementos geométricos en la realidad.

· Utilización de herramientas diversas para resolver problemas  cotidianos y relevantes: mapas, croquis, sistemas de localización geográfica, planos, etc.

· Evaluación: utilización de diversas escalas, rúbricas de evaluación, documentos de control y registro.
	1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolución de problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel.
	1.1 Explica oralmente el proceso seguido en la resolución de un problema o en contextos de la realidad.
	CMCT, CL

	
	2. Explicar y debatir en público cómo abordar un problema, el proceso a seguir y los resultados de estos, respetando las normas de la comunicación oral.
	2.1 Explica oralmente de forma razonada el proceso seguido en la resolución de un problema o en contextos de la realidad, aplicando las normas de conducta comunicativas: escucha activa, espera de turnos, participación respetuosa, adecuación a la intervención del interlocutor y ciertas normas de cortesía.
	CL. CMCT

	
	3. Profundizar en problemas resueltos, planteando pequeñas variaciones en los datos, otras preguntas, etc.
	3.1 Plantea nuevos problemas a partir de datos facilitados o inventados por él mismo, proponiendo nuevas preguntas, conectando con la realidad.
	SIEE, CMCT

	
	4. Comprender las reglas del juego y participar en este, buscando la estrategia ganadora o que permita resolver el mismo. 
	4.1 Distingue un juego de azar de un juego de estrategia.
	CMCT

	
	5. 
	5.1 Aplica las reglas de juego, analizando las diferentes estrategias y eligiendo la ganadora.
	CMCT

	
	6. Conocer las distintas piezas del juego de ajedrez y sus movimientos
	6.1 Conoce los nombres de las distintas piezas de ajedrez.
	CMCT

	
	7. 
	7.1 Realiza movimientos adecuados en ajedrez.
	CMCT

	
	8. Participar de forma activa en la dinámica del trabajo en equipo, entendido este como la suma de esfuerzos de todos sus componentes para lograr un resultado final, respetando toda serie de acuerdos entre ellos.
	8.1 Manifiesta su opinión en situaciones de interacción entre iguales.
	SIEE

	· 
	9. 
	9.1 Respeta opiniones ajenas.
	CSC

	· 
	10. 
	10.1 Respeta turnos de intervención.
	CSC

	· 
	11. 
	11.1 Participa en la creación de normas y reglas.
	CSC

	· 
	12. 
	12.1 Participa de forma activa en trabajos grupales.
	SIEE

	· 
	13. Tratar la información adecuadamente para elaborar informes, trabajos e investigaciones sobre diferentes cuestiones, utilizando las tecnologías de la información.


	13.1 Localiza y selecciona adecuadamente de la información.
	CL, CDIG

	· 
	14. 
	14.1 Comprende  la información obtenida sobre un tema o cuestión a tratar.
	CL

	· 
	15. 
	15.1 Identifica las ideas principales y las secundarias de los textos leídos.
	AA, CL

	· 
	16. 
	16.1 Realiza inferencias y formula hipótesis sobre los textos leídos.
	AA, CL

	· 
	17. 
	17.1 Investiga sobre sucesos cotidianos o de interés social.
	CMCT

	· 
	18. 
	18.1 Presenta informes escritos que recogen datos, gráficas y conclusiones
	CDIG, CMCT

	· 
	19. 
	19.1 Utiliza las tecnologías de la información para crear producciones que ilustren su trabajo
	CDIG

	· 
	20. Aplicar simetrías planas o espaciales en producciones propias mediante el uso de distintas manifestaciones artísticas con creatividad. 
	20.1  Diseña logotipos utilizando elementos geométricos
	CMCT, CEC

	· 
	21. 
	21.1 Utiliza diversas manifestaciones artísticas (pintura, fotografía modelado, construcciones,…) para recrear juegos de azar o de estrategia
	CMCT, CSC

	· 
	22. 
	22.1 No consiente la difusión de sus propia imagen cuando no considera adecuados los fines de dicha difusión
	CSC

	· 
	23. Identificar elementos geométricos en su entorno, reproducirlos mediante distintos medios (plásticos, fotográficos, etc.)
	23.1 Reconoce figuras geométricas planas en construcciones arquitectónicas, enlosados, fotografías, etc.
	CMCT, CEC

	· 
	24. 
	24.1 Reproduce elementos geométricos utilizando diversas técnicas de expresión gráficas: pintura, fotografía, modelado, 
	CSC

	· 
	25. 
	25.1 .Conoce las consecuencias de la difusión de imágenes sin el consentimiento de las personas afectadas y respeta las decisiones de las mismas
	CSC

	· 
	26. Interpretar planos, mapas, croquis y sistemas de localización geográfica para localizar un punto o llegar a un destino.
	26.1 Localiza en planos o croquis un punto dado.

26.2 Utiliza sistemas de localización geográfica e interpreta un mapa para confeccionar un itinerario.
	CMCT

CMCT, AA, CDIG

	· 
	27. Comprender textos orales y escritos de diversa tipología y su sentido global, así como las ideas principales y secundarias que se desprenden de ellos.
	27.1 Resume oralmente y por escrito un texto escuchado.
	CL

	· 
	28. 
	28.1 Responde de forma correcta a preguntas concernientes a la comprensión de textos escuchados.
	CL

	· 
	29. 
	29.1 Distingue las ideas principales y las secundarias en textos orales Y escritos.
	AA, CL

	· 
	30. 
	30.1 Infiere el sentido de elementos no explícitos en los textos orales.
	AA, CL

	· 
	31. Plantear y planificar diversas tareas, mostrando rigor a la hora de desglosar en fases cada uno de ellos y evaluando finalmente su validez, favoreciendo su actitud emprendedora.
	31.1 Desglosa y planifica por escrito u oralmente las acciones que se deben seguir en la ejecución de sus tareas  y las funciones de cada miembro del grupo.
	SIEE

	· 
	32. 
	32.1 Muestra capacidad para autoevaluación con rigor, expresándose correctamente por escrito
	AA

	· 
	33. 
	33.1 Utiliza estrategias que le permiten organizar la tarea o resolver problemas de forma autónoma: método científico, rutinas de pensamiento…
	AA

	· 
	34. 
	34.1 Muestra madurez para la crítica constructiva sobre sus producciones.
	CSC


ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES PRIORITARIOS

	ESTÁNDAR DE APRENDIZAJE EVALUABLE
	CRITERIO
	Nº

	1) Explica oralmente de forma razonada el proceso seguido en la resolución de un problema o en contextos de la realidad, aplicando las normas de conducta comunicativas : escucha activa, espera de turnos, participación respetuosa, adecuación a la intervención del interlocutor y ciertas normas de cortesía
	2
	2.1

	Con este estándar se pretende comprobar si el alumno es capaz, no solo de explicar el procedimiento seguido en la resolución del problema o si  ha entendido cuál es el problema y ha interpretado correctamente los datos ofrecidos  sino también si el estilo de comunicación que emplea es acorde con las normas de comunicación efectiva. Hay que valorar si el alumno respeta el turno de palabra, realiza una escucha activa y empática, si adapta el lenguaje a la situación y al interlocutor, etc.


	2) Aplica las reglas de juego, analizando las diferentes estrategias y eligiendo la ganadora.
	4
	4.1

	Por medio de este estándar se mide la capacidad del alumno para aprender nuevos juegos y asimilar sus reglas. Además, es importante reconocer si un alumno es capaz de averiguar cuál es la estrategia que le permitirá ganar el juego o conseguir mejores resultados.



	3) Participa de forma activa en trabajos grupales.
	6
	6.5

	Este estándar mide si  los alumnos se expresan de forma coherente y clara en sus intervenciones orales delante de otras personas: debates, entrevistas, encuestas, presentación de noticias, etc. Se valorará si usan un lenguaje oral ajustado al contexto, respetando las normas de intercambio comunicativo (participación, turno de palabra,  respeto por las opiniones y sentimientos de los demás), acompañando el discurso de lenguaje no verbal.



	4) Investiga sobre sucesos cotidianos o de interés social
	7
	7.5

	Con este estándar se pretende evaluar si el alumno muestra interés y curiosidad por conocer el por qué de las cosas, si se plantea nuevos interrogantes cuando está estudiando algún contenido. También se comprueba si el alumno es capaz de analizar la información que transmiten diversos medios de comunicación.

	5) Muestra madurez para la crítica constructiva sobre sus producciones.
	12
	12.4

	Por medio de este estándar se evalúa si el alumno es capaz analizar sus producciones de manera crítica así como de asumir las críticas de los demás, valorando los errores como posibilidades de aprendizaje y oportunidades para obtener distintos puntos de vista que enriquecen su propia visión.


